


De usuarios a creadores

de tecnologia

Sabemos que las escuelas tienen un rol fundamental en la
formacion de las futuras generaciones en la cultura digital.
Acompafnamos a las escuelas en la transformacion de

usuarios a creadores digitales.

Acercamos las ultimas tendencias del mundo digital al
entorno escolar, generando competencias relevantes y utiles

paralavida.

Proponemos un
programa que esté
alineado con el
marco de‘habilidades
necesarias en el

siglo XXI
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Alfabetizacién digital

(]

Informacién, medios,
tecnologias

Aprendizaje e innovacién

Liderazgo y
responsabilidad social,
productividad, interaccién

social

.

Para la vida y la carrera profesional

Pensamiento critico,
resolucion de
problemas, comunicacion

Nuestra metodologia de trabajo

Aprender

Cada nivel tiene un disefno
pensado para que el
aprendizaje sea amigable y
basado en la practica.

Se aprende haciendo,
trabajando, intentando.

Aprender

El docente facilita, motiva,
muestra y conecta
conocimientos para que los
estudiantes aprendan

a aprender, buscando
fuentes confiables y
espacios de referencia para
que cada alumno

pueda potenciar sus saberes
y habilidades.

Aprender

Aprender a pensar para
desarrollar una nueva
forma de resolver desafios,
de encarar los problemas y
de trabajar
colaborativamente.

~

Los alumnos aprenden qué
hay detras de las
herramientas y el por qué de
las cosas.

Entendiendo las bases
aprenden desde los
cimientos, por lo tanto seran
capaces de transferir
dichos conocimientos a
nuevos desafios y
tecnologias.

Aprender
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En DIGITALHOUSE - Formacion de Formadores

Ofrecemos Capacitamos a docentes de cualquier materia para qEJe puedan
este programa en 1h por semana todo el afo.

¥ Formacion de Formadores
¥ Plataforma de aprendizaje

- Formacion inicial tedrico- practica
- Encuentros online sincronicos y estudio en plataforma asincroénico.

% Mentorias - Capacitacion constante durante todo el afio
¥ Certificacion - Webinars
\ - Colearnings
- Certificado de formacion

o . @ Certificacion
Equipamiento
sugerido para

alumnos ¥ docentes

Luciana Schmidt

o 1Pc O Notebook Cada 1 o 2 Estudiantes . Seomryatnkion ot
4gb De Ram

Level 01 del Programa de
Lideres Digitales 2022
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;Cémo se
implementa?

;Por qué ano y nivel se empieza?

©

Pueden comenzar con un solo curso en un ano,
o bien, varios cursos y anos a la vez. En
primaria todos los cursos comienzan con el
nivel Kick Off 1y en secundaria todos los
cursos pueden comenzar con el Level 01, o
bien, a partir de los 14 afos con Level 4.

¢, Como lo hacemos?

©

Comenzamos capacitando a los docentes con
nuestro Programa de Lideres Digitales (PLD)
Luego junto con la plataforma Playground
guian a los alumnos en su proceso de
aprendizaje durante el ciclo

lectivo. A lo largo de todo el afio son
acompanados por el equipo de

mentores de Digital House Schools.

¢$Qué docentes lo pueden impulsar?

©

iPara qué alumnos esta dirigido?

©

Este programa esta desarrollado para alumnos de
primaria y secundaria y tengan entre 8 y 18 anos de
edad.

Puede iniciarse en cualquier afio comprendido en ese
rango.

El programa tiene una extension de hasta 8 niveles
anuales.

¢En qué horas se desarrolla?

©

El colegio decide si lo introduce en horas de
computacion, informatica, tecnologia u otro horario
dentro del horario escolar curricular, disponiendo al
menos entre 60 a 90 minutos por semana por curso o
comision durante todo el ciclo lectivo para trabajar en
este programa.

Nuestro programa cuenta con todos los recursos para
que pueda ser implementado en el contexto de clases
remotas.

Este programa esta desarrollado para que pueda ser implementado por docentes de cualquier disciplina, tanto de
TICs, tecnologia o computacién como docentes o idoneos de cualquier area curricular: Ciencias Sociales, Naturales,

Formales, Exactas o Humanas.



La propuesta

incluye

®

R ©

Formacion docente a través de nuestro Programa de Lideres Digitales.

Mentorias o coaching virtual a cargo de nuestro equipo de mentores con formacion técnico-pedagogica.

Nuestra plataforma de aprendizaje Playground con todos los recursos necesarios para que el docente de
cualquier disciplina pueda liderar las clases de competencias digitales: sistemas de evaluacion y progreso,
cronograma del curso, FAQs, programa y planificacion de clases, ejercitaciones y resoluciones.

Digital House entrega una Certificacion a todos los docentes capacitados y alumnos que atraviesan cada
uno de los niveles anuales.

Confiamos en que esta nueva propuesta ayudara en la formacién de competencias digitales de nuestros
alumnos, acompanandolos en la transformacion de usuarios a creadores digitales.




Programa Digital Skills Diploma

Encontraran mas informacion
de la iniciativa en la web de:

Digital House Scho_%lg.

en
/\lianZ

FUNDACIO
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Gerthie Spiess | coordinador de proyecto

+595 21 222-215 / 0595 974 528-156
gspiess@enalianza.org.py / www.enalianza.org.py
Juan de Salazar y Espinoza 450 e/ San José y Boqueron . C.P. 001218
Asuncion - Paraguay
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